
DURACIÓN:
2 AÑOS

TECNOLOGÍA
COMO NÚCLEO

CALIDAD ACADÉMICA
DE PRIMER NIVEL

ANIMACIÓN
DIGITAL

TÍTULO: Profesional Técnico en Animación Digital
GRADO: Bachiller Técnico en Animación Digital
TÍTULO: Profesional Técnico en Animación Digital
GRADO: 



Podrás crear piezas animadas en 
2D y 3D , realidad virtual, diseño 
UX y UI, para proyectos y 
audiencias diversas.

Construirás universos animados 
para propósitos comerciales, 
educativos, de entretenimiento y 
más.

Podrás trabajar en empresas 
relacionadas a agencias de medios 
digitales y/o boutiques creativas, 
empresas de desarrollo de 
aplicaciones, estudios de animación 
y videojuegos.

¿POR QUÉ ESTUDIAR 
ANIMACIÓN DIGITAL? ¿POR QUÉ EN CIBERTEC?

Docentes especialistas en sus 
rubros y certificados en 
enseñanza virtual.

Programas y herramientas 
especializadas en el rubro como 
Adobe Suite (Photoshop, 
Animate, After E�ects, 
Premiere)

Obtén 3 certificaciones 
modulares y 6 de empleabilidad 
para potenciar tu perfil 
profesional.
 
Clases Espejo con la Universidad 
Feevale de Brasil. 



*Mallas sujetas a cambios y reestructuraciones
 **Certificaciones de Empleabilidad: Al finalizar cada ciclo, accederás a una certificación sin costo adicional,

siempre que cumplas con los requisitos académicos establecidos.

COMPETENCIAS
ESPECÍFICAS

Edicion No-Lineal I
Diseño Digital
Dibujo Composición y Color I
Fundamentos de Animación y
Técnicas Audiovisuales
Historia y Análisis de la Animación

COMPETENCIAS
ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS PARA
LA EMPLEABILIDAD
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2 AÑOS
6 CICLOS

PRE PRODUCCIÓN Y ANIMACIÓNF I N A L I Z A N D O  E L  C I C L O  1  Y  2  O B T E N D R Á S
L A  C E R T I F I C A C I Ó N  M O D U L A R  D E :

EXPERIENCIAS
FORMATIVAS Experiencia Formativa en Situación

Real de Trabajo I

Taller de Animación Digital I
Dibujo Composición y Color II
Edición No-Lineal II
Semiótica de la Imagen y Movimiento
Taller de Creatividad

Desarrollo Habilidades Profesionales II

COMPETENCIAS PARA
LA EMPLEABILIDAD Desarrollo Habilidades Profesionales I

Fundamentos 
de Animación y 

Producción 
Digital** 

Fundamentos 
de Animación y 

Producción 
Digital** 

Creatividad y 
Fundamentos 

Audiovisuales** 

Creatividad y 
Fundamentos 

Audiovisuales** 

MALLA CURRICULAR* 



*Mallas sujetas a cambios y reestructuraciones
 **Certificaciones de Empleabilidad: Al finalizar cada ciclo, accederás a una certificación sin costo adicional,

siempre que cumplas con los requisitos académicos establecidos.

Técnicas de 
Animación 

Avanzadas y 
Comunicación 

Visual** 

Técnicas de 
Animación 

Avanzadas y 
Comunicación 

Visual** 

Producción y 
Post Producción 

Audiovisual** 

Producción y 
Post Producción 

Audiovisual** 

COMPETENCIAS
ESPECÍFICAS

Taller de Animación Digital II
Dibujo Composición y Color III
Fotografía Digital
Guion y Creatividad
Marketing Digital

COMPETENCIAS
ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS PARA
LA EMPLEABILIDAD
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EXPERIENCIAS
FORMATIVAS Experiencia Formativa en Situación

Real de Trabajo III

Taller de Animación Digital III
Producción Audiovisual
Post Producción Digital
Redacción de Libretos
Aspectos Legales y Propiedad Intelectual

Desarrollo Habilidades Profesionales IV

COMPETENCIAS PARA
LA EMPLEABILIDAD

EXPERIENCIAS
FORMATIVAS Experiencia Formativa en Situación

Real de Trabajo II

Desarrollo Habilidades Profesionales III

MALLA CURRICULAR* 

NARRACIÓN Y
REALIZACIÓN DIGITAL

F I N A L I Z A N D O  E L  C I C L O  3  Y  4  O B T E N D R Á S
L A  C E R T I F I C A C I Ó N  M O D U L A R  D E :

2 AÑOS
6 CICLOS



*Mallas sujetas a cambios y reestructuraciones
 **Certificaciones de Empleabilidad: Al finalizar cada ciclo, accederás a una certificación sin costo adicional,

siempre que cumplas con los requisitos académicos establecidos.

Dirección de 
Arte y 

Producción 
Digital para 
Animación** 

Dirección de 
Arte y 

Producción 
Digital para 
Animación** 

Producción 
Avanzada y 
Gestión de 

Proyectos en 
Animación**

Producción 
Avanzada y 
Gestión de 

Proyectos en 
Animación**

COMPETENCIAS
ESPECÍFICAS

Taller de Animación Digital IV
Diseño Sonoro
Guion para Animación
Dirección de Arte Digital
Costos, Presupuestos e Inversión

COMPETENCIAS
ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS PARA
LA EMPLEABILIDAD
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EXPERIENCIAS
FORMATIVAS Experiencia Formativa en Situación

Real de Trabajo V

Taller Integral de Arte Digital
Portafolio Creativo
Post Producción de Audio
Gestión de Industrias del Entretenimiento
Post Producción y Efectos Especiales

Plan de Negocios

COMPETENCIAS PARA
LA EMPLEABILIDAD

EXPERIENCIAS
FORMATIVAS Experiencia Formativa en Situación

Real de Trabajo IV

Innovación y Emprendimiento

DIRECCIÓN DE ANIMACIÓN
Y ARTE DIGITAL

F I N A L I Z A N D O  E L  C I C L O  5  Y  6  O B T E N D R Á S
L A  C E R T I F I C A C I Ó N  M O D U L A R  D E :

MALLA CURRICULAR* 
2 AÑOS
6 CICLOS


