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DURACION: TECNOLOGIA CALIDAD ACADEMICA
2 ANOS COMO NUCLEO DE PRIMER NIVEL



:POR QUE ESTUDIAR
DISENO Y DESARROLLO
DE VIDEOJUEGOS?

Definiras el proceso creativo del
diseno y programacion de
videojuegos desde su aspecto
logico, funcional y estético.

Tendras posibilidades para
desarrollarte profesionalmente
en estudios de animacion y
videojuegos, empresas de
desarrollo de juegos y agencias
digitales.

Crearas experiencias
interactivas entre personajes y
entornos virtuales, fusionando
creatividad, arte y tecnologia.
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¢{POR QUE EN CIBERTEC?

Mas de 40 anos de prestigio y

calidad académica.

Docentes especialistas en sus
rubros y certificados en
ensenanza virtual.

Programas y herramientas
especializadas como ZBrush,

Maya, Blender y Unity.

Obtén 3 certificaciones
modulares y 6 de empleabilidad
para potenciar tu perfil
profesional.

Clases Espejo con la Universidad
Feevale de Brasil.
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FINALIZANDO EL CICLO 1Y 2 OBTENDRAS CONCEPTUALIZ’ACIéNY
LA CERTIFICACION MODULAR DE: PREPRODUCCION DE

VIDEOJUEGOS

*Mallas sujetas a cambios y reestructuraciones
**Certificaciones de Empleabilidad: Al finalizar cada ciclo, accederas a una certificacion sin costo adicional,
siempre que cumplas con los requisitos académicos establecidos.
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FINALIZANDO EL CICLO 3 Y 4 OBTENDRAS DISENO TECNICO Y PROTOTIPADO
LA CERTIFICACION MODULAR DE: DE VIDEOJUEGOS INTERACTIVOS

*Mallas sujetas a cambios y reestructuraciones
**Certificaciones de Empleabilidad: Al finalizar cada ciclo, accederas a una certificacion sin costo adicional,
siempre que cumplas con los requisitos académicos establecidos.
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FINALIZANDO EL CICLO 5Y 6 OBTENDRAS PRODUCC'éNYDESARROLLO
LA CERTIFICACION MODULAR DE: MULTIPLATAFORMA DE

VIDEOJUEGOS

*Mallas sujetas a cambios y reestructuraciones
**Certificaciones de Empleabilidad: Al finalizar cada ciclo, accederas a una certificacion sin costo adicional,
siempre que cumplas con los requisitos académicos establecidos.



