Certificacion Modular

Fundamentos del Disefo de Videojuegos

Modelo y Animacién para Videojuegos

Disefo y Gestion de Videojuegos Multiplataforma
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*Mallas sujetas a cambios y reestructuraciones. **El estudiante puede elegir llevar su carrera en 2 periodos por afo o en 3 periodos por ano.



