Malla Curricular*

(© 6 ciclos™

Certificacion Modular

EMPLEABILIDAD
Profesionalismo
responsabilidad social

Experiencias
formativas

Produccion Audiovisual

Postproduccion y Arte Digital

Gestion de Artes Digitales

/ Primer ciclo

/ Segundo ciclo

/ Tercer ciclo

/ Cuarto ciclo

/ Quinto ciclo

/ Sexto ciclo

* Disefio Digital
(Herramientas de
Comunicacion
Visual Digital)

* Introduccién a
las Industrias del
Entretenimiento

* Fotografia Digital
(Produccion y
realizacion de
proyectos
fotogrdficos)
Historias de los
Medios
Audiovisuales
(Evolucion e
influencia de los
medlios de
comunicacion)

* Aspectos Legales
y Propiedad
Intelectual
(Propiedad
intelectual,
registros y
patentes)

* Estrategias de
Comunicacién
(Plan de
Comunicacion y

MKT)

* Direccién de
Arte Digital
(Puesta en
escena de
proyectos
audiovisuales
digitales)

* Portafolio
Creativo (Marca
personal en
medios impresos,
digitales y redes
sociales)

* Gestion de
Industrias del
Entretenimiento
(Gestion de
startups para las
industrias de
entretenimiento)

* Edicion No Lineal |
(Ediicion bdsica de
narrativa
audiovisual /

* Premiere)
Lenguaje
Audiovisual
(Elementos de la
construccion
narrativa
audiovisual)

Edicién No
Lineal Il (Edicion
avanzada de
narrativa
audiovisual /
Premiere / After
Effects)
Fundamentos
Técnicos
Audiovisuales
Guiény
Creatividad
(Estilos
narrativos
multiplataforma.
Storytelling y
transmedia)

* Post Produccion
Digital
(Postproduccion y
efectos especiales
de proyectos
audiovisuales)

* Produccion
Audiovisual
(Procesos de
disefo de una
produccion
audiovisual)

* Redaccion de
Libretos
(Storytelling de
impactos para
diversos géneros)

* Disefio Sonoro
(Grabacion y
edicion de audio
para sonido de
imagen)

* Produccion y
Realizacion
Periodisticay
Documentacion

*Guion
Documental
(Narrativa
documental
transmediia)

* Motion
Graphics (Grdfica
en movimiento /
Animate /
AfterEffects)

* Producciény
Realizacion de
Programas de
Ficcién

* Guion de
Programas de
Ficcion
(Storytelling
transmedia para
ficcion)

* Live Streaming
(Transmision de
contenidos
audiovisuales en
diferentes
plataformas)

* Producciony
Realizacion de
Programas de
entretenimiento

* Guion de
Programas de
Entretenimiento
(Storytelling
transmedia para
entretenimiento)

* Teoria de la
comunicacion
(Proceso de
generacion de
contenido)

* Plataformas
Digitales OTL
(Onthe line -
Plan estratégico
para plataforma
digitales UX / Ul)

* Marketing
Digital
( Estrategia de
comunicacion de
marca con
soportes
digitales,
psicologia del
consumidor)

* Planning y
Social Media
(Plan de
Community
Management y
Andlisis de
Social Medlia)

* Desarrollo de
habilidades
profesionales |

* Desarrollo de
habilidades
profesionales Il

* Desarrollo de
habilidades
profesionales Il

* Desarrollo de
habilidades
profesionales IV

* Innovaciony
Emprendimiento

* Plan de
Negocios

* EFSRT |

* EFSRT Il

*EFSRT Il

* EFSRT IV

* EFSRTV




